TRAINING 4-DAAGSE Goudappel

DE ONTWERPER
VAN DE TOEKOMST

2026 Donderdagen 5 februari, 12 maart, 2 april en 23 april 2026




NA DEZE TRAINING

« Kun je een ontwerpopgave in een bredere context plaatsen.

« Kijk je met een integrale bril naar een ontwerpopgave.

« Heb je zowel verkeerskundige- als ruimtelijke ontwerpbagage.

« Kun je op een effectieve manier brainstormen.

* Kun je je vaste denkpatronen doorbreken.

« Begrijp je de kracht van beelden en kun je dit toepassen in je werk.

« Kun je je ideeén in een eenvoudige schets vastleggen.

« Kun je verschillende ontwerpmethoden toepassen in je ontwerpopgaven.

VOOR WIE

Stadsmakers, ontwerpers en adviseurs met ontwerpaffiniteit.

HOE

De training is een combinatie van theorie en toepassing in de praktijk. We
werken samen aan integrale ontwerpopgaves voor verkeer en openbare ruimte
in een grote en middelgrote stad op plekken met een gemengde verkeers- en
verblijfsfunctie. Hierbij is aandacht voor voetganger, verblijven, ontmoeten,
groen, klimaatadaptatie, fietser, auto en openbaar vervoer. Naast inhoudelijke
ontwerpkennis ligt de focus van deze training vooral op ontwerpvaardigheden.

AANMELDEN

Meld je aan via
www.goudappel.nl/deontwerpervandetoekomst
Aantal plekken is beperkt: maximaal 10 - 12 deelnemers.

KOSTEN

€2.900,- ex. BTW voor vierdaagse training.
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OPZET 4-DAAGSE

DAG 1:

DAG 2:

DAG 3:

DAG 4:

STRATEGIE EN ONTWERP OPENBARE RUIMTE

Donderdag 5 februari 2026

BREDE WELVAART EN OPENBARE RUIMTE

Marco Aarsen (landschapsarchitect, Goudappel)

KLIMAATUITDAGINGEN VAN VANDAAG EN MORGEN

llse Galama (adviseur mobiliteit & ruimte en klimaatexpert, Goudappel)

SCHETSEN EN BRAINSTORMEN

Donderdag 12 maart 2026

SCHETSEN: THEORIE EN PRAKTIJK
Jasper Mallekoote (Ontwerpen, tekenen en verbeelden, IMOSS)
CREATIEF EN ANDERS DENKEN

Gilbert Kin (Creatief docent brainstormtechnieken, Denkstudio)

CONCEPTUEEL WERKEN EN
VISUELE COMMUNICATIE

Donderdag 2 april 2026
Erik Sandifort (Art director, TANK)

MOBILITEITSTRANSITIE EN BELEVING

Donderdag 23 april 2026

ONTWERPEN AAN MOBILITEITSTRANSITIE
Rico Andriesse (Verkeerskundig adviseur en fietsexpert, Goudappel)
DE KRACHT VAN BELEVING

Iris van Hagen (Onderzoeker gedrag en beleving, Goudappel)



DAG 1 STRATEGIE EN ONTWERP OPENBARE RUIMTE

Donderdag 5 februari

BREDE WELVAART EN OPENBARE RUIMTE

We starten deze training met de brede welvaart opgaven voor de stad. Wat voor stad wil je zijn?
En hoe draagt de openbare ruimte hieraan bij? Aan de hand van voorbeeldprojecten maken we
deze brede opgaven concreet in de praktijk.

Marco Aarsen
Landschapsarchitect,
Goudappel

We kijken deze dag met een integrale bril naar de openbare ruimte. Hoe werken we aan een
gezonde, groene en toekomstbestendige leefomgeving voor iedereen? Hierbij is aandacht
voor alle wensen en eisen in de openbare ruimte, zoals bijvoorbeeld ruimte voor verblijven,
ontmoeten, verplaatsen, parkeren, groen en klimaatadaptatie. Met allerlei oefeningen gaan
we zelf aan de slag om tot een integrale afweging te komen om zo samen de juiste keuzes te y o \

maken voor de openbare ruimte van morgen.

KLIMAATUITDAGINGEN VAN VANDAAG EN MORGEN

We hebben hier in verschillende oefeningen extra aandacht voor
klimaatadaptatie en de klimaatuitdagingen van de toekomst. Hoe ziet
onze woonomgeving eruit in 21007 En wat betekent dit concreet voor
onze straten van vandaag en morgen? We gaan met elkaar in gesprek
over klimaatadaptie als kans om tot een betere leefomgeving te komen. llse Galama

Dit doen we aan de hand van een ontwerpopgave. Adviseur mobiliteit & ruimte en
klimaatexpert, Goudappel




DAG2  SCHETSEN EN BRAINSTORMEN

Donderdag 12 maart 2026

SCHETSEN: THEORIE EN PRAKTIK

Dag 2 heeft twee interessante losse modules. In de
ochtend gaan we schetsen. Schetsen is natuurlijk een
onmisbare vaardigheid van iedere ontwerper om ideeén
snel te kunnen verbeelden. Jasper Mallekoote is al jaren
als ontwerper, tekenaar en docent actief en helpt je snel
op weg.

Jasper Mallekoote
Ontwerpen, tekenen en verbeelden, IMOSS

CREATIEF EN ANDERS DENKEN

In de middag leren we hoe we slimmer tot
nieuwe ideeén kunnen komen. Hoe kun je
je hersenen slimmer gebruiken en wat is
een goede methodiek voor een brainstorm?

Uiteraard gaan we dit toepassen in een aantal Gilbert Kin
leuke voorbeeldopgaves. Creatief docent brainstormtechnieken, Denkstudio




DAG3 CONCEPTUEEL WERKEN EN VISUELE

Donderdag 2 april 2026

COMMUNICATIE

Erik Sandifort '
Art director, TANK J ’

Op dag 3 bekijken we de kracht en de valkuilen van het gebruik van beelden. Op geheel eigen wijze neemt
reclamemaker Erik Sandifort van TANK ons mee in de vraag hoe een beeld een verhaal kan maken maar ook
kan breken. Vanuit een brede en kritische kijk neemt hij je mee in de reis die hij aflegt om een boodschap op
de juiste manier over te brengen. Ook dit gebeurt op een interactieve manier met allerlei oefeningen. Na deze
dag kijk je nooit meer hetzelfde naar een beeld in je presentatie of rapport.

oo




DAG 4  MOBILITEITSTRANSITIE EN BELEVING

Donderdag 23 april 2026

ONTWERPEN AAN DE MOBILITEITSTRANSITIE

Docent In de ochtend serveren we de laatste theorie voor deze opleiding. Eerst richten
Rico Andriesse we ons op de vraag: hoe kom je van een ambitieus (mobiliteits)beleid voor je

. : stad naar een concreet ontwerp. Aan de hand van een ontwerpcasus verkennen
Verkeerskundig adviseur en fietsexpert, Goudappel we de knoppen waar je als planner of ontwerper aan kan draaien. Hoe vertaal
je principes als STOMP naar je concrete ontwerpopgave? Hoe bewaak je de
balans tussen de ruimtelijke kwaliteit en de netwerkfunctie?

’

DE KrAaCHT VAN BELEVING ' 4

Daarna richten we ons op de beleving van de openbare ruimte. Welke
factoren spelen een rol in de beleving van de openbare ruimte? Hoe houd je
er rekening mee dat dit voor iedereen weer anders is? Iris van Hagen neemt

ons mee in de wondere wereld van de beleving. Iris van Hagen

Onderzoeker gedrag en
beleving, Goudappel

De laatste middag van de cursus gaan we aan de slag met een concrete
ontwerpcasus. Daarin passen we het geleerde uit de ochtend toe. We gaan
dus aan de slag met STOMP en beleving, maar ook de technieken uit de
eerdere dagen komen weer aan bod: ambities bepalen, brainstormen,
schetsen en werken met beelden.




WIE GINGEN JE VOOR?
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